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MONDE A PART 3, du postcyberpunk nordique
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Un récit d’anticipation avec des themes trés actuels. Un conte musical envotitant et
haletant aux accents électroniques. Un univers bien développé et cohérent. Une narration
onirique qui nous plonge dans un monde... a part! Voila ce qu’est le nouveau projet de
Sylvain-Henri Simard, MAP3. Un OMNI (Objet musical non identifié) dans I'univers

culturel canadien.
MAP3 : un concept signé SASH!

MAP3 (MONDE A PART 3), c’est le concept de Sylvain-Henri Simard, alias SASH, qui en
est lauteur et le directeur artistique. Accompagné dans sa démarche par un collectif
d'artistes, I'enseignant et artiste yukonnais a travaillé longtemps sur ce projet et ¢a parait!
Ce concept, unique dans la culture canadienne selon moi, mélange le conte d’anticipation
et la musique électro et techno pour nous raconter la fin de notre civilisation. L’auteur y
aborde des sujets tres actuels : le déréglement climatique, la perte de la biodiversité et
I'hypothese de la singularité technologique, qui menerait les intelligences artificielles a se
développer au point de prendre le dessus sur 'Homme. Toutefois, I’auteur ne nous laisse
pas sans espoir avec cette résistance humaine qui s’organise pour la sauvegarde de cette si
fragile humanité. Nous sommes clairement ici dans des thémes du postcyberpunk.
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Sylvain-Henri Simard alias SASH

Un conte urbain de science-fiction

Ce conte est découpé en 20 chapitres qui forment une trame narrative cohérente. La
narration est assurée par Eve, une intelligence artificielle (IA). Tout au long du conte, elle
nous raconte comment ’humanité en est arrivée a sa perte et comment les robots ont pris
l'ascendant sur 'Homme. Eve nous raconte aussi la résistance des hommes. Elle nous
parle d’AntartiK4, la cité-dome, dernier rempart a I’avancée inexorable des robots. Cité ou
les Thésaurus, gardiens du Savoir, ont créé les Umanjis, ces combattants humanoides de la
derniére chance qui méneront la guerre ultime décidant du sort de ’humanité. Une grande

fresque de science-fiction brillamment racontée tant en paroles qu’en musique.

Un Umanji au combat



Une collaboration créative impressionnante

La force de ce projet est cet aspect de collaboration. MAP3 n’est pas seulement un conte,
de la musique, une histoire, un visuel, mais bien un tout. Une boule de création menée de
main de maitre par SASH. L’auteur s’est entouré de personnes créatives, compétentes et
passionnées qui ont su cristalliser ce projet tant dans son contenu que dans son contenant.
Chaque partie du projet est importante et ne va pas sans l'autre. La musique et les effets
sonores, réalisés en collaboration avec Pixel audio, Kartok et une équipe de musiciens,
viennent intelligemment appuyer la narration parfaite de Nathalie Coupal dans le role
d’Eve. Les illustrations de Jeik Dion qui ornent la pochette et le livret viennent quant a
elles imager avec puissance et justesse le monde créé par SASH. Rien n’a été laissé au

hasard par I'auteur et c’est ce qui rend MAP3 unique en son genre.

SASH et Kartok alias Francis Gagnon

Une ceuvre a découvrir!

Nous avons donc ici un brillant OMNI! Un conte urbain de style postcyberpunk. Une
histoire d’anticipation sur des thémes trés actuels et importants. Une musique électro et
techno envoiitante et onirique. Tout cela créé avec des contraintes budgétaires et
géographiques évidentes. Un tour de force pour Sylvain-Henri Simard qui tient entre

ses mains une petite pépite qui ne demande qu’a étre connue, écoutée, aimée et, pourquoi

pas, développée sur d’autres supports! Une réussite sur toute la ligne!



